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4. Nakupni kosik pro zobrazeni kupovaného zbozi
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MP Formalni_stranka dokumentace. Pisemna prace musi byt rovnéz zpracovana v souladu
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Anotace

Projekt se zabyva prodejem obleceni firmy ,, BETASHOP®. Webové stranky obsahuji
administraci produktii, dodavatelii, zakaznikit a viceuroviiovou administraci zaméstnanci

a spravcii e-shopu. Automatické maily reaguji na zmény v zakazkdch.

Klicova slova: E-shop, obleceni, obchod, mdda, nakup



Annotation

The project deals with the sale of clothing by the "BETASHOP" company. The website
contains the administration of products, suppliers, customers and multi-level administration

of employees and e-shop administrators. Automatic emails respond to changes in orders.

Keywords: E-shop, clothes, shop, fashion, shopping
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Uvod

BETASHOP je online e-shop, ktery nabizi stylové oble¢eni, zamétené piedevsim pro mladé.
Stranka ma pusobit, co nejpiehlednéji. Dale byl kladen diraz na jednoduchost, a to jak

Z pohledu béZného uzivatele, tak 1 zaméstnancil.

Projekt jsem si vybral, protoze u vétSiny existujicich e-shopt nelze jednoduse najit
hledané zbozi. E-shop bud’ nema filtrovani pro snazsi hledani produktu nebo naopak ma

velky rozsah filtrti a kategorii. Tyto weby jsou také velmi neptehledné.

Obleceni lze v dané kategorii filtrovat pomoci velikosti, barvy, znacky nebo ceny.
Vybrané zbozi jednodu$e vlozite do nakupniho kosiku. Poté, co se uzivatel zaregistruje,

uvidi sviij obsah koSiku kdekoliv se ptihlasi.

Nejen zobrazeni produktli, ale i objednavka je ud¢land kvili piehlednosti co
nejjednoduseji. V objednavce nejprve uzivatel uvidi vSe, co si pfidal do ko$iku. V této fazi
muze ptidat, odebrat pocet kusti daného produktu nebo ho dokonce odebrat kompletné.
Nasleduje vybér dopravy a platby. Zptsoby dopravy a platby piidava a upravuje sam
administrator. Po tomto vybéru se zaékaznikovi zobrazi formulai s kontaktnimi udaji
a dorucovaci adresou. Pro zjednoduseni nakupu se tyto udaje ptedvyplni podle informaci,
které si uzivatel zadal pfi své registraci. Tyto tdaje si uZivatel zkontroluje a bud’ je jednoduse
upravi nebo pouze klikne pokracovat dale. Nyni jiz pfichazi posledni faze. Shrnuti. Zde
uzivatel vidi vSechny produkty, které si chce objednat, kontaktni udaje, zptusob dopravy
aplatby a adresu kam chce zésilku dorucit. Po dokonceni objednavky pfijde uzivateli

potvrzujici email.

Administrator webu muze, jak pifidavat a upravovat produkty, tak provadét spravu
zaméstnanc. Administrator ale také muze ptidavat nebo upravovat zptusoby dopravy ¢i

platby, upravovat kategorie, definovat si nové velikosti a spravovat objednavky.

Zaméstnanec ma piistup pouze k prehledu a upravée stavu objednavky. A nemuze na

webu upravovat nic.



Timto projektem bych chtél dosahnout nabyti védomosti a povédomi, jak e-shop
funguje a jaka Uskali skryva. A kdo vi, tfeba jednou proniknu do svéta podnikani a tento

projekt vyuziji jako zakladni kamen pro vytvofeni mého realného e-shopu.

—~ 10—



1 Analyza obdobnych webovych stranek

Analyza obdobnych e-shopti je vhodna nejen pro inspiraci. Po prozkoumani téchto stranek
si dokazeme fici, které ¢asti webu jsou uzite¢né, dobré, a naopak které ¢asti jsou zbyteéné,
nepiehledné a zavadéjici. Po této analyze ziskdme nasi predstavu pro nés projekt. Nejlépe se

uci z chyb. Toto je moznost naleznout chyby jinych a poudit se z nich.

1.1 Footshop

MUz ZENY FOOTSHOP

L
)

NOVINKY BOTY OBLECENI DOPLAKY DARKY 2ZNACKY INSPIRACE RELEASE
|

TVRDA ZIMA

SILNY STREETWEAR

PROZKOUMAT

é- p - i- o

Obrazek 1 - ukazka e-shopu Footshop

Adresa: https://www.footshop.cz

Footshop je ¢esky internetovy obchod. Zabyva se predevsim prodejem tenisek. Prodava
nejen tenisky, ale témét vSechny druhy obleceni a modnich dopliikid. Naleznete zde produkty

nejznaméjSich znacek.

Footshop byl zaloZen Peterem Hajduckem v roce 2012, jako bakalafska prace. Nyni

patii k GspéSnym internetovym obchodim.

~11 -



1.1.1 Kladné stranky

e PIné responzivni pro vSechna zafizeni

e Moznost registrace/ptihlaSeni

e Oblibené produkty

e Piehlednost produktt véetné vyhledavani

1.1.2 Zaporné stranky

e NenaSel jsem Zadné zaporné stranky

1.2 ABOUT YOU

Zeny ABOUT|YOU® & priniésitse Q) Seznam préni () Nékupni kodik
Dropy  Oblefeni Boty Sport Dopliky Premium  Vjprodej Top100  Znatky Inspirace Q

Rozko3né prosivané modely, \'Jchvatné‘kﬁie, hiejiva vina a
mnohem vice g ;

Trendy_ kabc_f'l};)_' e

¥

PFejit na story %

Obrazek 2 - ukazka e-shopu ABOUT YOU

Adresa: http://www.aboutyou.cz/

About you je Némecky internetovy modni online obchod. E-shop existuje jiz od roku 2014.

Kromé& Némecka je obchod aktivni pro dalSich 24 evropskych zemi.

»About you“ v prekladu znamena ,,0 vas®. Tento nazev vysvétluje vse. Naleznete zde
veskeré obleceni, které potiebujete. Pokud nevite, jaky styl by se vam libil, zde inspiraci

naleznete. Je zde mnoho modelt s riznymi styly.

—12 —
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1.2.1 Kladné stranky

e PIn¢ responzivni pro vSechna zatizeni
e Moznost registrace/ptihlaSeni
e Oblibené produkty

e Inspirace (moznost naleznuti svého stylu)

1.2.2 Zaporné stranky

e Obrazky inspiraci jsou ptili$ veliké, zabiraji celou obrazovku

e Nepiehlednost kviili velikosti obrazki

1.3 Zalando

Prihlaste se k Zalando newsletteru jeétd dnes a drte krok s Zasnou nabidkou a novinkami z Tydne Black Friday >>

Zeny Muzi Déti ® zalando RO B

Novinky ~Obleteni Obuv Sport Dopliiky Designer Vyprodej%  Pre-owned Q Hiedat

e 862>00

Najdéte rychleji to, co vam bude
sedét

Najdéte predméty ve své
doporucené velikosti.

Oblibené znacky obleéeni a obuvi

Obréazek 3 - ukéazka e-shopu Zalando

Adresa: https://www.zalando.cz

Zalando SE je evropska spolecnost pro elektronicky obchod se sidlem v Berlin€ v Némecku.

Spole¢nost nabizi modni produkty zakaznikim na 17 evropskych trzich.

Zalando bylo zaloZeno v Némecku v roce 2008. Pivodné specializovalo na prodej
obuvi.
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https://www.zalando.cz/

1.3.1 Kladné stranky

e PIn¢ responzivni pro vSechna zafizeni
e Moznost registrace/ptihlaSeni
e Oblibené produkty

e novinky

1.3.2 Zaporné stranky

e Kvuli velkému rozsahu zbozi. Jsou menu velmi rozsahld a nejsou tak

ptehledna

1.4 Supersklep

. Skateboard _%

— shop

Obréazek 4 - ukazka e-shopu Supersklep

Adresa: https://supersklep.cz

Supersklep je také internetovy obchod zamétfeny na prodej veskerého obleceni.

—14 —


https://supersklep.cz/

1.4.1 Kladné stranky

e Prehlednost, jednoduchost
e Kosik pouze na bo¢ni ¢asti

e Piehledné menu pro mobilni zafizeni

1.4.2 Z&porné stranky

e Kvili Siroké nabidce riznych produkti a znacek, veliké nepfehledné menu
pro pocitace

e Stim je spojeno také veliké mnozstvi kategorii, které se vyobrazi jako velka
tlacitka s odsazenim. Tyto tlacitka se vyobrazi jako prvni a nejdou skryt
(napf. na strance vyprodej zaberou i pies polovinu stranky)

e Po otevieni webu na nas ihned vysko¢i, zda se nechceme piihlasit k odebirani
novinek (viz ukazka 01). Pokud jsme zde poprve, tak je lepsi nejdiive vidét,

jak eshop vypada nez se nas tdzat zda nechceme odebirat novinky

1.5 Oneill

ONEILL KAZNICK /
DAMSKE  PANSKE  DETSKE  DOPLNKY  NOVINKY  ONEILLBLUE = KOSIK (0)

””““l MIKINY

S ©

PODZIM 2022

[ETEr—— M\

Obrazek 5 - ukazka e-shopu Oneill

Adresa: https://www.oneillstore.cz
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Znacka byla zalozena v letech 1952 Jackem O'Neillem. O'Neill se zpocatku své existence

orientovala pouze na surfaiskou médu a dopliky.
Dnes nalezneme v sortimentu znacky O’Neill nejen sportovni modely obleceni
a modnich doplikd.
1.5.1 Kladné stranky
e Piehledna uvodni stranka
e Atypické stylové menu
1.5.2 Zaporné stranky

e Po najeti na produkt se zobrazi tlacitko detail, které prekryva cast dalsiho
produktu

e Po ptidani zbozi do koSiku vas e-shop automaticky presméruje do kosiku
a nezepta se, zda chcete pokracovat

e Neni responzivni, pro mobil neni viibec udélan

—16 —



2 Pouzité technologie

21 HTML

HTML je zkratka pro Hyper Text Markup Language. HTML je standardni jazyk pro tvorbu
webovych stranek. Umoziiuje vytvoreni struktury webu pomoci definovanych HTML tagt
a atributi. Vétsina tagh je parova. Musi se napsat tag pro zacatek i konec. Kazdy tag ma jiny
vyznam, tag pro hlavni nadpis, text ¢i obrazek. Tagy s texty jsou od sebe oddélovany dalsimi
tagy. Napiiklad <div> je takovy kontejner pro dalsi tagy. To slouzi k piehlednosti
a naslednému stylovani stranky pomoci CSS. Takto je vytvofena stromova struktura celého

webu.

Web zacina tagy <html>, nasledné je do n€j vnotena hlavicka <head>. Hlavicka je
tag pro metadata. Zde se piSe zakladni nastaveni webu, napt. kodovani. Bézné se pouziva
kodovani UTF-8. Dale se zde nachazi tag <title> (titulek), ten uzivatel uvidi na karté
prohlizece. Dale se zde mize nachazet <link> (externi odkaz napf. na externi soubor se styly
stranky).

html
lang="en"

charset="UT

name="v1i

content="" eV _h able=no, initial
scale=1.0, maximun )

http-equiv
Document

Ukézka kodu 1 - zdakladni struktura HTML s nadpisem, textem a komentdri
K vytvareni a uprave staci i jednoduchy textovy editor, jako je napt. Poznamkovy
blok, ale i specializované aplikace, které napomahaji pfi jeho tvorbé. Tyto aplikace dokazou

napovidat, ¢i dokonce formatovat dany kod, ¢imz je zajisténa piehlednost a Citelnost.

17 -



2.2 CSS

CSS je zkratka pro Cascading Style Sheets, v piekladu kaskadové styly. Je to formatovaci
jazyk, ktery slouzi ke stylovani HTML stranky. V HTML se napiSe celd struktura webu

a vSechen vzhled stranky je nastaven pomoci CSS.

Ukézka kddu 2 - Stylovani hlavniho nadpisu

CSS se da psat vice zpusoby. Lze psat piimo k danym atributlim, které chceme
stylovat. Tato varianta se b&Zné nepouziva. Castéji se v HTML dokumentu vytvoii tagy
<style></style>. Mezi tyto tagy se nasledné pisi styly. Nejcastéji se vSak pise CSS zvlast
do jiného souboru, napi. do souboru style.css. Tento zpiisob ma mnoho vyhod. Ten hlavni
je Citelnost a piehlednost kodu. Tento soubor je nasledné v HTML piipojen pomoci tagu
<link>. Dalsi vyhodou je, Ze tento vytvoieny soubor lze pouzit na vice stranek, dokonce

I vice projektd.

2.3 PHP

PHP je jednim z nejrozsifenéjsich programovacich jazyku pro tvorbu webovych aplikaci.
PHP se pouziva pro backend aplikace (¢ast aplikace nebo kddu, ktera umoziuje logiku a jeji
provoz. Bézny uzivatel k ni nema piistup). Na rozdil od Javascriptu se pouziva na stran¢
serveru, funguje i bez zobrazeni strdnky. Mezi vyhody PHP patii jeho spousta moznosti.
Umi pracovat se soubory, komunikovat s databazi, vytvaret soubory (napt. PDF a JSON)

nebo pracovat s emaily.

PHP kod se za¢ina tagem ,,<?php“ a ukoncuje ,,?>“. Mezi témito tagy se nachazi

veskery kod, ktery naprogramujeme.

Ukézka kddu 3 - PHP, prikaz echo

- 18 —



2.4 MySQL

MySQL je rela¢ni databaze typu DBMS (tj. database managment system). Vychazi z jazyka
SQL. Do MySQL se daji ukladat rizné data (texty, obrazky atd.)

MySQL se vétsSinou pouziva ve spojeni s jazykem PHP, ktery umoziuje pfistup

Kk ulozenym datim.

2.5 MySQLWorkbench

MySQL Workbench je vizualni néastroj pro databazové architekty a vyvojare. MySQL
Workbench poskytuje datové modelovani, vyvoj SQL a komplexni nastroje pro spravu pro

konfiguraci serveru, spravu uzivateld, zalohovani.

2.6 JAVASCRIPT

Nejcastéji se pouziva pro vyvoj webovych technologii, které bézi na stran¢ klienta. Jazyk
byl vytvoteni tak, aby vypadal jako programovaci jazyk Java, ale byl jednodussi a snazsi pro
lidi, ktefi nejsou programdtofi. Javascript je ovlivnén nejen Javou ale i dalSimi

programovacimi jazyky.

Javascript jsem vyuzil pro veSkeré animace na strance (napt. slide show).

2.7 PHPSTORM

PhpStorm je komeréni multi-platformni vyvojové prostiedi pro PHP, CSS a Javascript
vyvijeny ¢eskou spolecnosti JetBrains. Ackoliv je vyvijen ¢eskou spolecnosti, jediny jazyk,

ve kterém je mozné jej pouZivat, je angli¢tina

2.8 DASH

DASH je offline prohlize¢ dokumentaci, které si do n¢j stéhneme.

Ja pouzivam DASH, jako ndhradu za ZEAL, ktery nepodporuje nové verze systémui
MacOS. Je to rychly zplsob hledani v dokumentaci (napt. PHP dokumentace)

I bez moznosti ptipojeni K internetu.
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29 MAMP

MAMP je zkratka vytvoiena ze slov Mac OS X, Apachce, MySQL a PHP. Je to lokalni

serverové prostiedi v naSem pocitaci.

2.10 ADOBE ILUSTRATOR

Adobe llustréator je profesionalni nastroj od firmy Adobe, ktery se pouziva pievazné pro

tvorbu vektorové grafiky.

llustrator jsem vyuzil pro tvorbu loga. Pii tvorbé loga jsem vyuzil font z adobe
cloudu. Tyto texty jsem nasledné konvertoval do vektori. Dale jsem ptidal svg ikonku.
Pridal vhodné barvy, které se budou hodit k celému webu. Tuto ikonku jsem z divodu

rychlosti a pouziti, ulozil jako SVG.

Obrézek 6 - ukéazka tvorby loga v Adobe Ilustrator
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2.11 ADOBE XD

Adobe XD je nastroj, ktery slouzi pro grafiky k navrhu webu.

Tento program jsem vyuzil jen pro zakladni navrh, pouze abych mél prvni nastiel,
jak tento projekt bude vypadat. Dale jsem se tim moc nezabyval. Nevidim divod dlouhou
dobu délat graficky ndvrh webu, kdyZ na tomto webu pracuji sdm a vétSinu véci mam

promyslenych v hlavé, nebo je vymyslim pii vytvateni.
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Obrazek 7 - Ukazka navrhu mého webu v Adobe XD
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3 Navrh projektu

3.1 Cilové skupiny

Tento E-shop je uréen pro mladou generaci lidi. Ptedevsim skupinu lidi ve véku od 15 do 30
let, ktefi maji zajem tzv. Streetwear modu. ZaleZi jim na tom, co nosi a jsou si ochotni
pfiplatit za kvalitu nejen obleCeni, ale i sluzeb. Tento e-shop urcité neni pro kazdého

a starSimi lidmi bude spise nepochopeny.

3.2 Administrace webu

Tato strdnka ma tii, respektive Ctyfi Grovné prav. Pokud se uzivatel nepfihlasi, muze
prochazet produkty a vybirat si jaké by si mohl koupit. Pokud chce vyuzivat kosik
a objednavat si produkty, musi byt ovSem piihlaSeny. Kromé Upravy vlastniho kosiku,
objednavani produktli, vlastni Gpravy tdaji a zméné hesla, toho béZny uzivatel vice

nezmuze.

Dale zde mame zaméstnance. Zaméstnanec ma vSechna prava, jako ptihlaseny
uzivatel, ale navic ma piistup ke spravé objednavek. Vidi vSechny objednavky e-shopu, které
se kdy provedly. Aby nedoslo ke komplikacim s objedndvkami, nema pravo je mazat, ¢i
upravovat produkty v objednavce. Pouze mutize upravovat stavy objednavek. Po objednani
uzivatelem se objednavka objevi u zaméstnance se stavem ,,objednano* ten ji miZe zabalit
nebo odeslat. Stav ,,zabaleno znamena, ze zaméstnanec Si podle detailu objednavky nasel
produkty. Zabalil je do krabice a piidal Stitek pro odeslani. Krabici nasledné zanesl na misto
ur¢ené k piedani dopravei. O tomto kroku informuje zdkaznika automaticky email. Poté,
kdyz zaméstnanec preda balik dopravci, tak odklikne stav objednavky na ,,odeslano®. Nyni
prace zaméstnance konc¢i. Balik je na cesté k zdkaznikovi. | o tomto kroku je zékaznik

informovan pomoci automatického emailu.

Funkci s nejvyssimi pravy je administrator neboli admin. Administrator ma vSechna
prava. Nejen, Ze muze spravovat zaméstnance, ale stara se i 0 cely e-shop. Administrator
vidi vSechny zaméstnance e-shopu. MiiZe je ptidavat, odebirat, ale také jim upravovat udaje.
Je zde 1 moznost povysit zaméstnance na admina. Tato moznost Se vSak nedoporucuje.

Struktura e-shopu je navrzena tak, aby byl zde pouze jeden administrator a vice
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zaméstnancl. Dlvodem je, Ze administrator ma neomezend prava a pokud jich bude vic,
mohou si i nevédomé Skodit navzajem. Déale Administrator mize ptidavat, odebirat ¢i
upravovat dané produkty. Dale si mize definovat své velikosti. Nastavuje si i sam zptsoby
platby ¢i dopravy, které si bude moci zvolit zakaznik. Samoziejmé miize také upravovat

stavy objednavek stejn¢ jako zaméstnanec.

3.3 Databaze

Moije struktura databaze se sklada ze 14 tabulek. VSechny data jsou psana kvuli pfehlednosti

a jednoznacnosti anglicky.

Jako prvni zde mam tabulku ,,user. V této tabulce jsou ulozeny zakladni informace
o uzivateli, jako je id, email, pfihlasovaci heslo, jméno, ptijmeni, vek, telefon a level. Level
urCuje uroven prav, jakou bude uzivatel mit. Zda bude level nastaven na 3 a bude
Administrator, ¢i bude nastaven na 2 a bude zaméstnanec nebo level bude 1, to znamena

bézného uzivatele.

Na tabulku user navazuje tabulka ,,address®, ve které jsou uloZeny vsechny Udaje

0 adrese uzivatele. Tyto udaje si vyplnil pti registraci na e-shop.

Kazdy uzivatel (,,user*) ma kosik. Kosik je zde zalozen na tom principu, ze jednomu
uzivateli ptipada ve findle vice kosiku. Do kosiku se pridavaji produkty, které si chceme
objednat. Po objednani se tento koSik svaze s tabulkou ,,order a vznika z ného vlastné
objednavka. Pokud je uzivateltv kosik jiz svazan s objednavkou je mu pro dals$i nakup

vytvofen novy kosik.
K objednavce se ptipoji tabulky ,,payment*, , delivery* a tabulka ,,orderAddress*.

V tabulkach ,,payment®, ,delivery* jsou ulozeny zadkladni informace. Id, nazev
a cena. ,,orderAddress* je tabulka s Udaji, které zakaznik zadal pii objednavani produktu.
Tato tabulka existuje z divodu, ze zakaznik mize vyuzit jiné udaje nez ty, které si nastavil

pfi registraci.

K tabulce produktu jsou ptipojeny tabulky ,,brand* (znacka produktu), ,,color* (barva
produktu) a ,,category* (kategorie produktu). Tyto tabulky jsou zvlast z divodu, ze admin

si je pfedem definuje. Z divodu velkého mnozstvi existujicich barev a znacek obleceni se
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tyto tabulky nedefinuji ptedem, jako naptiklad tabulka kategorie. Po vyplnéni policka barva
a znacka ve formulafi pro pfidani produktu si automaticky zjisti, zda tato hodnota jiz
existuje. Pokud ano, pfifadi se jiz existujici id. V opacném piipad¢ se nova hodnota vytvori

a poté se také priradi id.

Pii vyvafeni produktu nejprve vyplni nazev, cenu, popisek a obrazek. Obrazek se
nahraje do slozky na serveru a do databaze se ulozi pouze jeho ndzev. Zbytek informaci

k produktu, pouze ptitadi z jiz existujicich vypInénych tabulek.

Produkt je vazany na tabulku ,,quantity*. Zde se spoji produkt s jiz definovanymi
velikostmi a urci se jeho pocet pro kazdou velikost. Tabulka ,,quantity* je nasledné spojena

pomoci tabulky ,,cart_has_quantity* s koSikem (tabulkou ,,cart).

3.4 Design aresponzivita

Design byl tvotfen tak, aby upoutal. Cilem bylo vytvofit moderni web, ktery se 1isi od
ostatnich e-shopti. Chtél jsem se za kazdou cenu néjak odlisit. Myslim si, Ze jsem toho docilil
uZz kdyz jsem vybiral barvy, které vyuziji pro design e-shopu. Cerno-bilou stranku

v kombinaci s oranzovymi dopliiky jen tak nenaleznete.

Dalsim dulezitym bodem pii navrhu byla ptehlednost a jednoduchost e-shopu.
Vsechno musi byt intuitivni a na prvni pohled jasné. Zadné dlouhé texty popisujici produkt
jiz pti listovani produkty nebo velké mnozstvi obrazk, které se jeste rizné pohybuji a vam
jde z toho hlava kolem. V jednoduchosti je krasa. Pti hledani produktd zde naleznete pouze
fotografie, dostupné velikosti a ceny. Nic vic neni tieba. Zbytek se docteme az po rozkliknuti

produktu.

Hlavicka e-shopu je stejna jak pro mobil, tak pro pocitaé. Obsahuje logo firmy
BETASHOP, které po kliknuti na né&j vraci na hlavni stranku. Dale obsahuje tlacitko pro
login. Po piihlaSeni se toto tlacitko zméni ikonku uzivatele. Po kliknuti na tuto ikonku se
zobrazi vase jméno, email, moznost zménit tdaje, heslo nebo se odhlasit. Toto vyjizdé€jici
menu funguje uplné stejné jako menu s kategoriemi hned vedle. Mezi témito dvéma
ikonkami se nachazi ikonka kosiku. Pokud uzivatel neni piihlasen, tak tato ikonka nic

nedéla. Po prihlaseni tato ikonka zobrazi kosik. Ten jiz vypada jinak pro mobil, nez pro
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pocitac. Pro mobil se zobrazi stejné, jako ostatni menu v horni ¢asti obrazovky. Pro pocitac

kosik vyjede s animaci z pravé strany stranky.

Obrazek 9 - Ukdzka hlavicky stranky prihlaseného uzZivatele
Vsechny polozky v paticce jsou pro pocita¢ rozlozené vedle sebe. Pro mobil jsou

vSak v§echny pod sebou.

Tyto rozdily pro pocita¢ a mobil, pfesnéji pro zafizeni s mensi obrazovkou a zatizeni
s vetsi obrazovkou docilime pomoci media queries. Media queries jsou jakési podminky pro
styly. Budou fungovat pouze od $iiky obrazovky nebo do Sitky obrazovky. Udavano
v pixelech. V praxi to funguje tak, Ze nejprve rozhodneme, zda budeme psat mobile-first
web nebo computer-first web. Jde o zptsob, jakému zafizeni dame ptednost. Napiiklad
mobile-first web se styluje nejprve pro mobily (zafizeni s malou obrazovkou) a poté se
pouzije media queries pro vétsi obrazovky a do néj se vepisi jen ty styly, které se lisi od

mobilu.

@media screen and (min-width: 680px) {

/* Styly pro zarizeni s obrazovkou vétsi nez 680px */

Ukazka kddu 4 - priklad media query
Vsechny ostatni polozky e-shopu, jako jsou kategorie nebo jednotlivé produkty jsou

nastylovany pomoci flex-wrap. Polozky se fadi vedle sebe a kdyZ se nevejdou, vypisi se na

novy fadek.
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4  Popis projektu

JelikoZ administrator miize upravovat témét vSe na tomto eshopu, mij frontend je velmi

spojeny s backendem.

Kdyz jsem zacinal d¢€lat tento projekt. Nejprve jsem ho psal staticky (pouze HTML
a CSS). Az kdyz jsem byl s jeho strukturou a vzhledem spokojeny, zacal jsem ho pomalu
prepisovat, aby byl funk¢ni. TéméF vSe je vypisovano z databaze do moji, jiz pfedem

vytvofené html struktury.

4.1 Frontend

Kazda stranka je rozdé€lena do tii sektorti. Header (hlavicka), main (zde se nachazi hlavni

obsah stranky) a footer (neboli paticka).

Header je tvofen v levé ¢asti z loga, které po kliknuti na néj nas presune na hlavni
stranku (index.php). Na pravé ¢asti jsou tii ikonky. Prvni je Ikonka menu. Po kliknuti na ngj
nam vyjede menu kategorii. Vedle ného se nachdzi ikonka koSiku. Pokud jsme piihlaseni,
tak se po kliknuti na kosik se zobrazi nas kosik. A posledni ikonkou je login. Ten nas piesune
na stranku login.php, kde se mtiizeme ptihlasit. Pokud jsme ptihlaseni, tak se tato ikonka
zméni na ikonku uZivatele a ta funguje po kliknuti obdobné jako menu. Po kliknuti se nam
zobrazi jméno, pfijmeni a email uzivatele a moznosti zménit tdaje, zménit heslo nebo se

odhlasit. Header je témét u vSech stranek stejny a neménny.

To samé je footer (paticka strdnky). Obsahuje odkazy na dalsi stranky s informacemi,

jako jsou naptiklad kontakty, obchodni podminky, O nas nebo Kariéra.

Jediny main se na kazdé strance méni. Po kazdé zde nalezneme néco jiného. Dle

toho, k ¢emu je stranka uréena.

4.1.1 Index.php

Prvni stranka, ktera se ukaze po pfistupu na moji stranku, je index.php. Na této strance se
zobrazuji veskeré kategorie, které administrator stranky vytvoril. Kategorie se vypisuji
z databaze pomoci ptikazu echo a foreach cyklu. Diky tomuto zptisobu si miize administrator

libovoln¢ pfidavat a odebirat kategorie.
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4.1.2 Produkt.php

Po kliknuti na urcitou kategorii nas odkaz presméruje na stranku product.php s parametrem
v URL.

Priklad url adresy:

https://dolezajal9.mp.spse-net.cz/produkt.php?category=MIKINY

Nasledné se pomoci super globalniho pole $ GET kategorie ziska, ziskaji se
z databaze vsechny produkty dané kategorie a vypiSi se na tuto stranku. Takto vidime
vSechny produkty v dané kategorii. Na této strdnce mame také filtrovani a vyhledavani

produktu. Jeho princip fungovani je popsan v ¢asti Backend.

4.1.3 Detail.php

Po kliknuti na néjaky z produkti jsme pfesmérovani na detail.php. Zde si pomoci
metody GET z url ziskame id a vypiSeme detailni informace o produktu. Zde vidime jeho
vétsi obrazek, barvu, znacku, cenu a dostupné velikosti. Je zde také moznost, kde si miizeme

vybrat jednu z velikosti a tlacitkem Ptidat do kosiku pfidat tento produkt do kosiku.

4.1.4 Ostatni stranky

Dale zde je stranka na piihlaSeni, registraci a nékolik statickych stranek pouze

s informacemi.
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https://dolezaja19.mp.spse-net.cz/produkt.php?category=MIKINY

4.2 Backend

421 Administratorska sekce

Po pfihlaSeni jako administrator jsme presmérovani na hlavni administratorskou stranku
admin.php. Administrator zde m& menu, ve kterém se nachazi: sprava produktd, sprava
kategorii, sprava velikosti, sprava zaméstnanci, sprava dopravcu, sprava plateb a sprava

objednavek.

Na kazdé z téchto stranek se nachazi formulaf pro ptidani. A hned pod nim se nachézi

tabulka se vsim, co jiz existuje. Zde je moznost dany prvek upravit ¢i smazat.

Naptiklad u spravy produktu nalezneme formulaf pro piidani produktu a hned pod
tim se nam vypisuji do tabulky vSechny produkty, které jiz existuji. Co fadek, to produkt.
Na kazdém tadku je tla¢itko upravit, které nas presméruje na edit produktu. Zde se vypisi do
formulaie vSechny informace, které mizeme nasledné upravit. A tlac¢itko smazat, které nam
produkt vymaze. Po kliknuti na fadek s produktem se ndm zobrazi modal okno s detailnimi

informacemi o danem produktu.

Vsechny stranky uréené pouze pro administratora jsou oSetfené pomoci session id
uzivatele, ktera se vytvofi hned po piihlaSeni. Tato session se porovna s Udaji z databaze,

zda ma dostate¢né opravnéni a pokud ne, uzivatel je pfesmérovan na index.php.

Obdobnym zptisobem je udélana také stranka objednavky.php, kam se muze dostat

pouze zaméstnanec nebo administrator.

Na této strance se vypisuji vSechny objednavky, které se kdy provedli, sefazené dle
datumu vytvoteni. Tabulka zde funguje na stejném principu, jako vypis produktii. Po kliknuti
si zobrazime detailni informace. Objednavkdm muzeme ménit pouze status (objednano,

zabaleno, odeslano). Dle tohoto statusu se generuji automatické emaily.

— 28 —



4.2.2 Automatické emaily

Automatické emaily funguji pomoci balicku PHPMailer. Zde je napsané zjednoduSené html
a css, protoze ne vSechny html a css vlastnosti email podporuje. Odesilaji se na email, ktery

zékaznik uvedl do objednéavky.

Prvni email se posle hned po dokonceni objednavky. Dalsi email se posle, kdyz je

status objednavky zménén na zabaleno a dalsi po odeslani objednavky.

zabaleno (Semail) {

Smail = PHPMailer () ;
Smail->isSMTP () ;
Smail->CharSet = "UTF-8
$mail->Host = "smtp..
Smail->SMTPAuth =
Smail->SMTPSecure =
Smail->Port = "5
Smail->Username =
Smail->Password
Smail->setFrom ("
Smail->Subject =

Y

Jje pripre

Smail->addAddress ($Semail) ;
Smail->1isHTML ( ) g
(Smail->send()) {

{

print r("Chyba v c sildni emailu");

Ukéazka kodu 5 - ukazka funkce posilajici email

4.2.3 Princip objednéavky

Objednavka funguje pouze pro piihlaSené uZivatele. Dostaneme se na stranku pokladna.php.
Zde mizZeme pocet dané¢ho produktu v urcité velikosti pfidat ¢i odebrat. Néasledné jsme
pfesmérovani na vybér dopravy, platby a vyplnéni kontaktnich a dorucovacich udaju. Tyto
Udaje jsou predvyplnény z databaze z dat uzivatele, které si zadal pii registraci. Ty lze
upravit. Cely tento princip je pomoci formulaia typu POST. Poté jsme presmerovani na
ptehled objednavky. Po stisknuti tlacitka zdvazné objednat, se vSechny udaje zapisi do
databaze do tabulek ,,order* a ,,orderAddress*. Timto byla objednavka objednana a posle se

automaticky potvrzujici email.
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Kazda z téchto stranek pro postupné vypliovani udaji do objedndvky je pomoci
session oSetfena tak, aby se do ni uzivatel nemohl dostat jinak nez se bezpecné postupné

proklikat.

4.2.4 Filtrovani a vyhledavani produktt
Filtrovani je zaloZeno na principu formulafe typu GET a spojovani fetézci v PHP.

Filtrovani je formulaf typu GET s check boxy. Zde jsou vypsané z databaze velikosti,

barvy a znacky. Filtrovat se da také podle ceny od, ceny do, nebo obojiho naraz.

Pti zaSkrtnuti jednoho z checkboxli nebo vyplnéni inputu ceny a nasledném
zmacknuti tlacitka filtrovat se tyto udaje zapisi do url adresy jako parametry. Nasledné se
zavold PHP funkce, ktera obsahuje nékolik podminek. Pro kazdy filtrovany parametr je
podminka if, kterd se provede, pokud se udaj nachazi v url. Ptipoji k sql dotazu dalsi jeho

cast.

if (lempty($_GET]['color])) {
$colors = $_GET['color’;
$sql =" ("
$first =
foreach ($colors as $color) {
if (I$first) {
$sql .="OR™";
}

$sql .= "product.color_idcolor = '$color™,;

$first =
}
$sql .=")";

Ukézka kddu 6 - Filtrovani — pripojeni podminky do sql dotazu pro barvu
Vyhledani je udélano pomoci sql selectu s LIKE %%. Vyhledavame z nazvu a popisu

produktu.
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Zaver

Pro mé¢ jako studenta, kterého tvorba stranek zajima, byl tento projekt velmi piinosny.
Vyzkousel jsem si v praxi moje teoretické znalosti, které jsem nabyl béhem studia. Naucil
jsem se fesit spoustu novych problémii. O nékterych jsem nevédél, ze vilbec mohou nastat.
Naucil jsem se napiiklad préaci s automatickymi emaily. S témi jsem diive nemél viibec

zadnou zkuSenost.

Nejen to. Naucil jsem se také pracovat s casem. Rozvrhnout si ¢as, abych pracoval
na projektu efektivné. To byl asi mij nejvétsi problém. At je plan postupu na projektu
sebedokonalej$i, vzdy nastane n&jaka problematika, o které se ndm ani nezdéalo a nas postup

zpozdi o n€kolik hodin, ba dokonce 1 dni.

Maturitni projekt mi dal mnoho cennych zkuSenosti. Do budoucna bych se chtél
tvorb¢ e-shopu vénovat dale. A jelikoz mé zajima také podnikani, tak bych si mozna mohl

jednou udélat i sviij vlastni e-shop.
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Seznam pristupovych udaju

URL adresa webu: https://dolezajal9.mp.spse-net.cz

Uroveti opravnéni Ptihlasovaci jméno Heslo
Administrator admin@admin.cz Msw2tmyZg3tEWjkee9
Zamgéstnanec gycohut@mailinator.com EKSAJOcV6MZ

Registrovany uzivatel

novotnyfrantisek@mailinator.com

V5hmP3slxe0C
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Priloha 1 - Ukazka e-shopu Supersklep
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Dobry den! Prejete si od nas
-7

dostavat informace o
novinkach a slevach

Zatim ne

Pridej se k odbéru naseho Newsletteru,
jako prvni se dozvid o nejzajimavdjsich

akeich, vyprodejich a novinkéch!

Interesuje mnie: @ Streetwear

@ Skateboard @ Snowboard

Priloha 2 - Supersklep — ukazka vyskakovacich oken po nacteni stranky
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Priloha 5 - Ukézka footeru pro zarizeni s vétsi obrazovkou
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Priloha 6 - Ukazka footeru pro mobilni zaiizeni
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Priloha 9 - ukdzka stranky produkt.php - pro pocitac¢
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Priloha 10 - ukézka stranky detail.php - pro pocitac
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Priloha 12 - ukazka stranky index.php - pro mobilni
Priloha 11 - ukdzka stranky produkt — pro tablet zarizent
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Priloha 14 - ukdazka stranky pridani produktu — pro pocitac
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Priloha 13 - ukézka stranky — sprava objednavek
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